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	הוראות משחק מלחמה לוח הכפל
· 2-4 משתתפים/ות בכל גיל
מחלקים את כל קלפי המשחק בין המשתתפים.

בכל סיבוב מניחים  המשתתפים/ות קלף אחד.

בעל/ת התוצאה הגבוהה ביותר בכל סיבוב לוקח/ת אליו/יה את הקלפים.

במקרה בו יש אותה תוצאה ל- 2 משתתפים/ות או יותר תערך מלחמה – כל אחד/ת יניח שני קלפים הפוכים ואחד פתוח, המנצח/ת יהיה זה/זו שלו/ה התוצאה הגבוהה והוא/היא לוקח/ת את כל הקלפים המונחים על השולחן.

מי שאגר/ה הכי הרבה קלפים – מנצח/ת

ת ה נ ו
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