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משחקים להרחבת הידע והמודעות הסמנטית (כישורי שפה)

1. משחקי חריזה – בע"פ, בכתב, בעזרת תמונות וכו'. - חרוזים בשרשרת (במעגל), שמות מתחרזים, זכרון, חידות, שירים וסיפורים.

2. מסיבת מילים – אוספים מילים חדשות בתוך קופסא מיוחדת. בסוף כל חודש מקדישים זמן ל"מסיבה": כל אחד לוקח בתורו מילה מהקופסא וצריך להעבירה לילדים בעזרת הגדרה, משפט אסוציאטיבי, ציור , הצגה, שיר, חידה או כל דרך יצירתית אחרת.
3. אוסף של מילים – כל אחד צריך להציג קבוצה של מילים מעניינות לפי קריטריון שיבחר, למשל: מילים קשות להיגוי, שמקור שמן מעניין (למשל: אונומטופיה – הצליל של המילה מתאים למשמעות שלה – בקבוק...), לא מוכרות שחודשו ע"י האקדמיה ללשון, שניתן לקרוא אותן קדימה ואחורה באופן זהה (סוס...), שקריאתן מהסוף להתחלה נותנת מילה חדשה (שער-רעש...) ועוד...
4. "תגידו לי שם של..." – למצוא מילים שמתאימות לקטגוריה מסויימת, כמו: מילים קטנות (פצפון, זעירא...), עגולות (צלחת, כדור...), צהובות (לימון, חלמון...), עליזות (כיף, מסיבה...), רכות (נוצה, צמר...).
5. שני ילדים מציגים מילה אחת, כאשר כל אחד מייצג משמעות אחרת של המילה (למשל: קשת – אביזר קישוט / מופיעה בשמיים, אגד, אמה, חרוז, רימון...).
6. משחק הפרנציפ – מוביל המשחק מתחיל במשפט: "אני נוסע ללונדון ולוקח איתי_____". לאחר מכן כל אחד בתורו אומר מה הוא לוקח והמוביל בודק אם זה מתאים לקריטריון שקבע מראש (למשל: רק בע"ח / מילים בנות 5 אותיות / מילים שמתחילות ב-ע' ונגמרות ב-ש' / חפצים מאירים וכו'...). המוביל אומר אם הילד יכול להצטרף או לא. ילד שהבין ממשיך להגיד דברים מתאימים עד שהרוב מבינים...
7. תשבצים ותשבצי הגיון, תפזורות...
8. מילים בספיד – לכתוב בזמן מוגבל כמה שיותר מילים שמתחילות / מסתיימות באות מסוימת...
9. מילים בשרשרת – כל אחד אומר מילה שמתחילה באות בה הסתיימה המילה שאמר קודמו.
10. סיפור בטלפון שבור – אחד לוחש מילה באוזנו של חברו, בשני לוחש מילה שמתקשרת לקודמת וכך הלאה. בסוף אומרים את המילים לפי הסדר בקול רם ורואים אם יצא משפט הגיוני.
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